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Continuando...

No caderno anterior — Caderno 6 — introduziu-se o editor de ontologias Protégeé,
capaz de gerar ontologias na linguagem, hoje padrao, Web Ontology Language (OWL).
Apresentamos algumas configuragoes, telas e funcionalidades necessarias para comecar.
Agora, com o editor instalado e configurado, é possivel usar alguns comandos para que

vocé saiba por onde comecar. Esse € o objetivo do presente caderno.
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Exemplo para criar classes

Abra o editor e va para a visao de classes, como na Figura 1, de cor amarela.

Figura 1: visao de classes

File Edit View Reasoner Tools Refactor

Window Mastro Ontop Help
< @ untitled-onto

(https://www.ncor-brasil.org/repository/ontologies/

Active cnt’lMEntities ‘ Individuals by class |D|_ Guery |

Annotati ies |Datatypes | Individuals = ® owl:Thing — htip
Classes |Dbject properties ‘Data properties |Annctaticns Usage
4 Asserted ~ Annotatl
nnotations
== Jowl:Thing

Do lado esquerdo, abaixo da aba “Class hierarchy” existem trés botdes para criar

subclasse, criar classes irmas e apagar classes, respectivamente (Figura 2).

Figura 2: botdes para criagéo classes

File Edit View Reasoner Tools Refactor Window Mastro Ontop Help
<

@ untitled-ontology-24 (https://www.ncor-brasil.org/repository/ontologies/

Active ontology | Entities | Individuals by class ‘ DL Query |
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nnotations
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Use o botdo da esquerda para criar uma nova classe (Figura 3), vocé pode dar o

nome que quiser, no exemplo o nome € “minha primeira classe” e etc.

Figura 3: criando uma classe

File Edit View Reasoner Tools Refactor Window Mastro Ontop Help
@ untitled-ontology-24 (https://www.ncor-brasil.org/repository/ontologies/untitled-ontology-24)

=
Active ontology  Entities | Individuals by class | DL Query |
Annotation properties Datatypes Individuals = | ® owl:Thing — http://www.w3.0rg/2002/07
lasses STECT properties |Data properties |Annotations |Usage |
Annotations: owl: Thing

Asserted ~ .
Annotations

< Create a new Class
Name minha primeira classe

IRI rrasil.org/repository/ontologies/untitied-ontology-24#minha_primeira_classe -
New entity options...

OK Cancel

O resultado da classe criada € mostrado na Figura 4. Percebe-se que todas as

classes que sao subclasses da classe mais genérica “Thing’.

Figura 4: classe criada
File Edit View Reasoner Tools Refactor Window Mastro Ontop Help

¢ untitled-ontology-24 (https://www.ncor-brasil.org/repository/ontologies/untitled-ontology-24

<
minha_primeira_classe

Active ontology | Entities | Individuals by class |DL CQuery |
' Individuals = ® minha_primeira_classe — https://w»
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Vocé pode continuar a criar classes, sejam elas classes irmas, como na Figura 5,
ou subclasses, como na Figura 6, o que € mostrado na “Class hierarchy” do Protégeé. Para
criar classes irmas vocé pode usar o botdo do meio, mas aten¢do para marcar a classe

sob a qual vocé quer criar subclasses ou irmas, pois o Protégé sempre cria abaixo da

classe marcada.

Figura 5: criar mais classes - classes irmas
File Edit View Reasoner Tools Refactor Window Mastro Ontop Help

< | - | ® untitled-ontology-24 (https://www.ncor-brasil.org/repository/ontologies/untitled-ontolog

' minha_primeira_classe_jirma

Active ontology | Entities | Individuals by class |DL Query |

Annotation properties |Datatypes | Individuals = © minha_primeira_classe_irma —
Classes |Dbject properties |Data properties |Annotation5 |Usage |
Class hierarchy: minha_primeira_classe _irma RINEMIE W Annotations: minha _primeira_classe_irm3

%8| | Asserted ~

(_

Annotations
¥ @ owl Thing
L minha_primeira_classe_irmé

- ® minha_primeira_classe

Figura 6: criar mais classes - subclasses
File Edit View Reascner Tools Refactor Window Mastro Ontop Help

< |~ | ® untitled-ontology-24 (https://www.ncor-brasil.org/repository/ontologies/untitled-ontol

‘minha_primeira_classe ' minha_primeira_subclasse

Active ontology | Entities | Individuals by class |DL Query |

Annotation properties |Datatypes | Individuals = © minha_primeira_subclasse —
Classes |Dbject properties |Data properties |Annotation5 |Usage |
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Annotations
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Exemplo para criar propriedades

Como explicamos antes, o Protégé lida com as diversas tarefas na construcao de
ontologias em telas com diferentes cores. Na secg&o anterior, criaram-se classes e

subclasses na tela com quadros amarelos.

Para lidar com os relacionamentos, que no Protégé sado as “object property”,
passamos a tela azul, clicando na aba correspondente (Figura 7).
Figura 7: aba para criar relacionamentos
File Edit View Reasoner Tools Refactor Window Mastro Ontop Help

< @ untitled-ontology-24 (https://www.ncor-brasil.org/repository/ontologies/untitled-ontols

minha_primeira_classe ) minha_primeira_subclasse

Active ontology  Entities | Individuals by class | DL Cluery

Annotation properties Datatypes Individuals = © minha_primeira_subclasse —

Classes Object properties Data properties Annotations | Usage

Asserted - .
Annotations
V-4 owl:Thing

o minha_primeira_classe_irma
v @ minha_primeira_classe

minha_primeira_subclasse

Os relacionamentos sao criados de forma similar, conforme Figura 8. Clique uma
vez na classe de mais alto nivel, que o editor traz como default e use os botdes no canto
superior esquerdo da “object property hierarchy’.

Da mesma forma que na aba de classes, existem trés botbes para criar sub-
relacionamentos, relacionamentos irmaos e para apagar relacionamentos. Também da
mesma forma, sugere-se atengdo para marcar a propriedade sob a qual vocé quer criar

sub-propriedades ou irméas, pois o Protége sempre cria abaixo da propriedade marcada.
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Figura 8: criac&do de relacionamentos na tela azul
File Edit View Reasoner Tools Refactor Window Mastro Ontop Help

< ¢ untitled-ontology-24 (https://www.ncor-brasil.org/repository/ontologies/untitled-ontology-24)

Active ontology | Entities | Individuals by class | DL Query |

Annotation properties | Datatypes | Individuals = mowl:topObjectProperty — http://www.v
Classes Object properties |Data properties |Annotations |Usage |

Object property hierarchy: owl:topObjectProperty FlIEMmE

Annotations: owl:topObjectProperty

- x4 Asserted ~ i
Annotations
owltopObjectProperty
4 Create a new Object property - *

Name minha primeira propriedade

IRI »rg/repository/ontologies/untitied-ontology-24#minha_primeira_propriedade _

New entity options...

OK Cancel

Seguindo o que foi feito nas classes, vamos criar dois relacionamentos, conforme a
Figura 9, um sub-relacionamento e um relacionamento irmao. Observe que todos também
sao filhos de uma propriedade de mais alto nivel chamada “topObjectProperty’.

Figura 9: criagdo de sub-relacionamentos e relacionamentos irmé&os
File Edit View Reasoner Tools Refactor Window Mastro Ontop Help

< | - | @ untitled-ontology-24 (https.//www.ncor-brasil.org/repository/ontologies/untitle

'minha_primeira_propriedade » minha_primeira_sub-propriedade

Active ontology | Entities | Individuals by class |DL Query ‘

Annotation properties |Datatypes | Individuals = = minha_primeira_sub-p
Classes Object properties |Data properties ‘Annotations |Usage ‘

Object property hierarchy: minha_primeira_sub-propriedade

T | = | | 22§ Asserted

M S =X W Annotations: minha_primeira_sub-proj

Annotations
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alminha_primeira_propriedade_irmé
v-mm minha_primeira_propriedade

B Jminha_primeira_sub-propriedade
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Ainda falta aprender comandos basicos as outras telas: propriedades de tipos de
dados (verde), instancias (roxa). Continuamos com os comandos basicos dessas telas no

material a seguir, Caderno 8: CONSTRUIR ONTOLOGIAS COM UM EDITOR PARTE 3.

*k%
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