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Continuando...

No caderno anterior — Caderno 7 — foram abordadas as classes e os
relacionamentos, na continuidade da introducdo ao editor de ontologias Protégé iniciada
no Caderno 6. Ainda falta inserir as propriedades — em OWL denominadas propriedades
de tipos de dados — e as instancias — em OWL denominadas individuos. Isso é feito no

presente caderno.
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Exemplo para criar propriedades

Abra o editor e va para a visao de propriedade de dados, como na Figura 1, de

cor verde.

Figura 1: visao de propriedades de dados
File Edit View Reasoner Tools Refactor Window Mastro Ontop Help

@ untitled-ontology-29 (hitps://www.ncor-brasil.org/rep@sitory/ontologies/untit]

Active ontology * Entities x | Individuals by claeis y’DL E.L'JFEF}" X
L

Annotation properties Datatypes Wals = W owltopDaf
Classes Object properties Data pfoperties |Ar‘|r‘|gtatigr'|5 B

Data property hierarchy: owl:topDataProperty ] = ™ %] @ Annotations: owl:
+ -
T= 2 Asserted Annotations

e OWI topDataProperty

Do lado esquerdo, abaixo da aba “data property hierarchy : ...” existem trés botdes
que servem para, respectivamente, criar subpropriedades, criar propriedades irmas e
apagar propriedades, (Figura 2).

Figura 2: botdes para criagao de propriedades de dados
File Edit View Reasoner Tools Refactor Window Mastro Ontop Help

@ untitled-ontology-29 (https://www _ncor-brasil.org/repository/ontologies/untitl

Active ontolog

x Entities x Individuals by class x DL Query x

properties Datatypes Individuals = W owltopDaf
Object properties Data properties |Ar‘|r‘|g’[atigr'|5 u

Data » operty hierarchy: owl:topDataProperty 2= = [x] @ Annotations: owl:
+
T peg Annotations

e OWI topDataProperty

Asserted -
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Use o botdo da esquerda para criar uma nova propriedade (Figura 3). Vocé pode

dar o nome que quiser a sua propriedade. No exemplo o nome € “tem idade de”.

Figura 3: criando uma propriedade
File Edit View Reasoner Tools Refactor Window Mastro Ontop Help

@ untitled-ontology-29 (https://www.ncor-brasil.org/repository/ontologies/untitied-ontology-29)

Active ontology = Entities x | Individuals by class x | DL Query X|

| Datatypes | Individuals = ™ gwltopDataProperty — hitp://www w3 org/2002/0
|Data properties |Annotation3 |U5age |

BNSEE
+* -
T= o5 Asserted Annotations
------ L JowltopDataProperty

< Create a new Data propert

Name tem idade de

IRl vw.ncor-brasil.org/repository/ontologies/untitied-ontology-294tem_idade de _

New entity options...

0K Cancel

Domains (intersection) -+
O resultado da propriedade criada € mostrado na Figura 4. Percebe-se que todas
as propriedades sao subpropriedades de uma propriedade mais genérica, primitiva do

OWL, denominada “owl:topDataProperty”. Uma primitiva € um termo que € proéprio da

linguagem de representacao.

Figura 4: propriedade criada
File Edit View Reasoner Tools Refactor Window Mastro Ontop Help

< © untitled-ontology-29 (hitps://www.ncor-brasil.org/repository/ontologies/untitied-ontology-2

‘tem_idade_de

Active ontology * ‘ Entities x | Individuals by class x | DL Query X|

Annotation properties | Datatypes ‘ Individuals = W tem idade de — hitpsy

|Aﬂnntatinns ‘ Usage |

Classes | Object properties ‘ Data properties
Data property hierarchy: tem_idade_de

Annotations: tem_idade_de

=S

v owltopDataProperty
-

Asserted ¥ Annatations
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Vocé pode continuar a criar propriedades, sejam elas irmas como na Figura 5, ou
subpropriedades como na Figura 6. Tudo isso fica registrado na aba “Data properties” .
Para propriedades classes irmés vocé pode usar o botdo do meio e, como vocé ja sabe, 0

Protégé sempre cria algo abaixo da entidade que estd marcada.

Figura 5: criar mais propriedades (irméas)
File Edit View Reasoner Tools Refactor Window Mastro Ontop Help

< @ untitied-ontology-29 (https://www_ncor-brasil.org/repository/ontologies/untitled-onto

‘tem_nome_de

Active ontology | Entities x | Individuals by class x | DL Query x |

Annotation properties | Datatypes | Individuals = M iem nome _de —
Classes | Object properties | Data properties |A|"|r‘|gtatig|’15 Usage
Data property hierarchy: tem_nome_de 1 =]CIE)

T= S 3

v owltopDataProperty

Annotations: tem_nome_d
Asserted ~

Annotations

salicmn_nome_de

Lo B tem_idade de

Figura 6: criar mais propriedades (subpropriedades)
File Edit View Reasoner Tools Refactor Window Mastro Ontop Help
<

@ untitied-ontology-29 (hittps://www.ncor-brasil.org/repository/ontologies/untitied-ont
‘tem_nome_de tem_sobrenome_ce

Active ontology x | Entities x | Individuals by class x | DL Query X|

Annotation properties |Datatypes | Individuals = W tem_sobrenome_
Classes ‘Dbject properties |Data properties |Annﬂtatiun5 Usage

Data property hierarchy: tem_sobrenome_de

Annotations: tem_sobren

T= S| 35

v--m= owl:topDataProperty
7- tem_nome_de

R tem_sobrenome_de g

- tem_idade de

Asserted ~ Annatations
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Exemplo para criar instancias

Como ja explicado, o Protégé usa telas com diferentes cores para distinguir as
tarefas. Na secao anterior, criaram-se propriedades e subpropriedades na tela verde.

Para lidar com instancias, que no OWL sao chamados “individuals”, vocé precisa
passar a tela roxa, clicando na aba correspondente como indicado na Figura 7.

Figura 7: aba para criar individuos
File Edit View Reasoner Tools Refactor Window MWMastro Ontop Help

= @ untitled-ontology-29 (https://www.ncor-brasil.org/repository/ontologies/untitied-ontt

‘tem_nome_de | tem_sobrenome_de

Active ontology x | Entities = | Individuals by class x ‘ DL Query x |

Annotation properties |Datatypes | Indiyiduals = W {gm_sobrenome_
Classes | Object properties | Data prg -‘] es |Ar‘|r‘|{:tati{ms Usage

Data property hierarchy: tem_sobrenome_de Annotations: tem_sobren

| | | Ixd Asserted ~

V- owltopDataProperty
v-mtem_nome_de

e m_sobrenome_de|

b B tem_idade de

Annatations
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As instancias sao criadas clicando no icone da esquerda, em forma de losango,

localizado abaixo do menu “individuals”, conforme Figura 8.

Figura 8: criagdo de instancias na tela roxa
File Edit View Reasoner Tools Refactor Window Mastro Ontop Help

< @ untitied-ontology-29 (hitps://www_ncor-brasil.org/repository/ontologies/untitled-ontology-29)

Active ontology * | Entities x | Individuals by class x | DL Query X|

Annctation properties | Datatypes | Individuals = M {em sobrenome de — hitps://www_ncor-brasil.o
Classes | Object properties | Data properties
Individuals: [0 = ][]
.-l-
< Create a new Named individual *
Name Boris

IRI https:/iwww.ncor-brasil orgfrepository/ontologies/untitied-ontology-29#Boris

New entity options...

OK Cancel
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A instancia “Boris” € criada como mostra a Figura 9. Observe que ainda nao se
determinou que tipo de instancia € “Boris”: pode ser uma pessoa, um cao ou um gato, até
mesmo o nome de um carro ou de uma rua.

Figura 9: criagdo instancias e alternativas para qualifica-la
File Edit View Reasoner Tools Refactor Window Mastro Ontop Help

< @ untitled-ontology-29 (hitps://www.ncor-brasil.org/repository/ontologies/untitied-ontology-29) ¥ Search..

Active ontology * | Entities x | Individuals by class x | DL Query X|

Annotation properties |Datatypes | Individuals | = 4 Boris — https://www.ncor-brasil.org/repository/ontologies/untitied-ontology
Classes | Object properties | Data properties | Annotations | Usage |
Individuals: Boris (11 = =] ] @ Annotations: Boris EMNEmE
o+
¥ X Annatations
-

Description: Boris 1[0 = m = § Property assertions: Boris

Types Ohject property assertions

Same Individual As Data property assertions
Different Individuals Megative object property assertions

MNegative data property assertig

Quando vocé cria uma instancia, o Protégé exibe uma série de alternativas para
descrever a instancia e atribuir algum atributo permitido pelo OWL (lado direito, abaixo,
Figura 9). Aqui é possivel definir, por exemplo, que tipo de entidade é “Boris” atribuindo
essa instancia a uma classe.

Para caracterizar “Boris”, clique entdo no botdo “Type”, conforme Figura 10a. Surge
uma caixa de dialogo que permite escolher a classe a qual a instancia pertence, como na

Figura 10b.
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Figura 10a: atribuicdo de uma insténcia a uma classe
File Edit View Reasoner Tools Refactor Window Mastro Ontop Help

< @ untitled-ontology-29 (https://www_ncor-brasil org/repository/ontologies/untitied-ontology-29)

Active ontology X| Entities x [ Individuals by class X|DL Query x|

Annotation properties [Datatypes | Individuals =@ Boris — hitps://'www.ncor-brasil.org/repository;
Classes | Object properties [Data properties | Annotations Usage

Individuals: Boris (1= =1 =] @ Annotations: Boris

& X

Annntatinne

Description: Boris (2] (10 = (W] 5]

Object prope

Figura 10b: escolha da classe a qual a instancia pertence
File Edit View Reasoner Tools Refactor Window Mastro Ontop Help
<

©® untitied-ontology-29 (https://www _ncor-brasil org/repository/ontologies/untitled-onto
1 Gato
Active ontology x| Entities x [ Individuals by class x i DL Query x;

Annotation properties {Datatypes |Individuals = @ Boris — https://www.ncor-brasil.on
Classes \Object properties [Data properties  Annotations Usage

Individuals: Boris [ME =X W Annotations: Boris
&

¢ X Annotations
Boris

.:ﬂ.

'Object restriction creator ]Class hierarchy \ Data res
'Class expression editor

N e X
v ® owlThing
~® Céao
§Gato]
@ Pessoa
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Ao clicar em “OK” tipo, ou seja, a classe escolhida & atribuida a instancia, como

pode ser visto na Figura 11. Existem outras atribuicbes que podem ser feitas a uma
instancia, como mostrado no lado direito, abaixo da tela, também na Figura 11.

Figura 11: a instancia “Boris” definida como pertencente a classe “Gato”
File Edit View Reasoner Tools Refactor Window Mastro Ontop Help

< @ untitled-ontology-29 (https://www.ncor-brasil.org/repository/ontologies/untitied-ontology-29) ¥ Search...
Active ontology x| Entities x | Individuals by class = | DL Query x |
Annotation properties |Datatypes | Individuals | = 4 Boris — https://www_ncor-brasil.org/repository/ontologies/untitied-ontology
Classes |Object properties |Data properties |Ar1r10tatior15 |U5age |
Individuals: Boris (1= @1 @ Annotations: Boris el I[=]0Es)
+
& X Annotations

Description: Boris M= W = § Fooperty assertions: Boris

Object property assertions

@ Gato

/a‘r'ﬂv— Individual As

Different Individuals

Data property assertions

['|legative object property assertions

Megative data propeTey aeseTooTTs

Bom, se vocé seguiu todos as explicagbes desde o Caderno 6 vocé passou por
quase todos os estagios de uso do Protégé!! E claro que ainda falta mais a aprender,
como por exemplo, outros comandos, os tdo comentados “axiomas”, etc. Isso é tema para

material mais avangado que sera publicado aqui.

*k%k
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